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PyGameספריית 

.מימדים בשני חינמי משחק מנוע היא PyGame ספריית•

  מודרניים משחקים .פשוטים משחקים לפיתוח מיועדת הספריה•
.Unity כמו יותר מתוחכמים משחק מנועי עם נבנים

.פשוטים לוח ולמשחקי תכנות ללימוד במיוחד מתאימה הספריה•



PyGameהתקנת 

 pip פקודת באמצעות מאוד פשוטה היא הספריה התקנת•
:בטרמינל

pip install pygame

:הפקודה באמצעות הספריה את ליבא יש התוכנית בתחילת

Import pygame

PyGame tutarial

https://www.youtube.com/watch?v=AY9MnQ4x3zk&t=1s


התוכנית הראשית

  ב להתחיל יש תוכנית כל •
pygame.init() לא הספריה אחרת 

.תעבוד

 משני מורכבת הראשית התוכנית•
:עיקריים חלקים

.screen ראשי משטח•

.המסך את המעדכנת לולאה•



הלולאה הראשית

•

"קופאת"התוכנית 



events -אירועים 
•PyGame משתמש כממשק המשמשים אירועים עם מחסנית מחזיקה.

 'וכד עכבר הזזת ,המקלדת על לחיצה ,עכבר על לחיצה :כגון אירוע כל•
.האירועים במחסנית מתועד

 של רשימה ומחזירה המחסנית את מרוקנת ()pygame.event.get הפעולה•
.במחסנית האירועים

  ונבדוק הרשימה על בלולאה נעבור•
  ידי על נוצרו אירועים אילו

.המשתמש

  סגירת של באירוע טיפול נוסיף•
.המשחק של החלון



מסך רענוןשעון ומהירות 

  המשחק מהירות דינאמיים במשחקים•
  .המחשב במהירות תלויה

  המשחק שמהירות מעוניינים אנחנו•
 החישוב לכוח קשר ללא קבועה תהיה

 את מריצים אנחנו עליו המחשב של
.התוכנה

 אשר שעון מגדירים אנחנו ,כך לצורך•
  המחשב מסך של רענון מבצע

  אנחנו למעשה .קבועה במהירות
  הלולאה מהירות את מגבילים
.המסך את המעדכנת הראשית

•FPS – Frame per second



surface –שכבות וצבעים  & colors
•PyGame גבי על אחת המודפסות שכבות באמצעות המשחק מסך את יוצר  

  .השניה

.('וכד משטח ,שחקן ,צורה אם בין) שכבה נקראת בתצוגה רכיב כל•

screen :הוא הראשי המשטח• = pygame.display.

.()surface.blit באמצעות אחר משטח גבי על אחדמשטח להדפיס ניתן•

•Blit = Block transfer

RGB :צבעים•



הדפסת צורות גאומטריות

  הפונקציה באמצעות נעשית משטח גבי על צורות הדפסת•
pygame.draw.

  ובגדלים ,שונים בצבעים ,ריקות או מלאות צורות להדפיס ניתן•
.שונים

:ראו הצורות כל של מלאה לרשימה•

•https://www.pygame.org/docs/ref/draw.html

https://www.pygame.org/docs/ref/draw.html


הדפסת תמונות

  .שלהם והמיקום ,שלהם הגודל את ולקבוע ,תמונות משטח על להציג ניתן•

•pygame.image.load() – המחשב לזכרון תמונה טוען.

•pygame.transform.scale() – התמונה מידות את משנה.

.משטח כל על התמונה את להציג ניתן blit הפעולה באמצעות•



אינטראקציה עם המשתמש

.events – האירועים באמצעות המשתמש עם אינטראקציה לבצע ניתן•

.והמקלדת העכבר באמצעות מהמשתמש קלט לקבלת דוגמה•

  המשטחים את להסתיר עלולה מאוחר משטח שהדפסת לב שימו•
.הקודמים



אנימציה

  ונשנות חוזרות הדפסות באמצעות נעשית (בסרט כמו) במחשב אנימציה•
.ובמהירות שונים במקומות צורות של

.הצורה תנועת של הרושם נוצר זו בדרך•

 הדפסת ואת המשטח את למחוק יש הנעה הצורה של הדפסה כל לפני•
.הקודמת הצורה
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